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เรื่อง “Metaverse กับอนาคตการศึกษา และอุตสาหกรรมไทย” 

โดย ศ.ดร.ลัญฉกร  วุฒิสิทธิกุลกิจ  
อาจารย์ภาควิชาวิศวกรรมไฟฟ้า คณะวิศวกรรมศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

วันพฤหัสบดีที่ 6 กุมภาพันธ์ 2568 เวลา  10.00 - 11.00 น. ณ สถาบันคลังสมองของชาติ และ 
ผ่านระบบ VDO Conference (ZOOM)  

  

ในยุคที่เทคโนโลยีดิจิทัลเปลี่ยนแปลงโลกอย่างรวดเร็ว Metaverse กำลังเปิดมิติใหม่แห่งการเชื่อมโยง
ระหว่างโลกจริงและโลกเสมือน ประเทศไทยกำลังก้าวเข้าสู่ความท้าทายนี้ผ่านความร่วมมือของสถาบันการศึกษา
ชั้นนำ ที่มุ่งพัฒนาแพลตฟอร์มการเรียนรู้ไร้พรมแดน งานเสวนาเมื่อวันที่ 6 กุมภาพันธ์ 2568 โดย ศ.ดร.ลัญฉกร  
วุฒิสิทธิกุลกิจ ได้ฉายภาพอนาคตของการใช้เทคโนโลยี Metaverse ในการยกระดับการศึกษาและอุตสาหกรรม
ไทยที่ไม่เพียงแต่ลดข้อจำกัดเรื่องเวลาและสถานที่ แต่ยังเปิดโอกาสให้ไทยก้าวสู่การเป็นผู้นำด้าน Metaverse  
ในระดับภูมิภาคต่อไปได ้

1. บทบาทของ Metaverse ในอุตสาหกรรมไทย 

Digital Twin และการพัฒนา
อุตสาหกรรม 4.0 

การใช้ Metaverse ในการ
ออกแบบและวางแผนโครงสร้าง

พื้นฐาน 

อุตสาหกรรมการผลิตและ 
โลจิสติกส์ 

• Digital Twin คือ การสร้าง
แบบจำลองเสมือนจริงของ
โรงงานหรือเครื่องจักร ซึ่งช่วยให้
สามารถตรวจสอบและปรับปรุง

• Metaverse สามารถช่วยให้
วิศวกรและนักวางแผน
โครงสร้างพื้นฐานจำลอง
สถานการณ์ก่อนลงมือทำจริงได้ 

• Metaverse ชว่ยให้โรงงาน
อัจฉริยะสามารถลดจำนวน
พนักงานที่ต้องทำงานภายใน
โรงงานจริง และใช้ระบบ 



ประสิทธิภาพการทำงานได้โดย
ไม่ต้องหยุดการผลิต 

• ตัวอย่างการใช้ Digital Twin ใน
ไทย เช่น โรงงานไฟฟ้า ที่มีการ
สร้างแบบจำลองสามมิติของ
เครื่องกำเนิดไฟฟ้า ซึ่งช่วยใน
การ บำรุงรักษาและฝึกอบรม
บุคลากร โดยไม่ต้องเข้าถึง
เครื่องจักรจริง 

• AI และ AR ถูกนำมาใช้ในการ
ซ่อมบำรุง โดยเมื่อใช้ iPad หรือ
อุปกรณ์ AR ส่องไปที่เครื่องจักร 
ผู้ใช้จะเห็น ขั้นตอนการแก้ไข
ปัญหาแบบเสมือนจริง ทำให้
สามารถเรียนรู้และทำงานได้
แม่นยำขึ้น 

• ตัวอย่าง เช่น การจำลองถนน
พระราม 2 เพื่อศึกษาและวาง
แผนการก่อสร้างให้มี
ประสิทธิภาพสูงสุด 

Automation และ AI มาแทนที่
ได้ 

• อุตสาหกรรมโลจิสติกส์สามารถ
ใช้ VR และ Digital Twin เพ่ือ 
จำลองเส้นทางการขนส่ง และ
ปรับปรุงประสิทธิภาพของระบบ
ได้ 

2. Metaverse กับอนาคตการศึกษาในไทย 

Virtual Learning และการ
พัฒนา Virtual Campus 

การเรียนรู้แบบ Interactive 
และ Simulation-Based 

Learning 

การศึกษาแบบ Open Learning 
และ Academic Nexus 

• Metaverse สามารถช่วยให้
มหาวิทยาลัยสร้าง Virtual 
Campus ที่นักศึกษาสามารถ
เข้าถึงได้จากทุกที่ 

• ตัวอย่าง เช่น จฬุาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย และมหาวิทยาลัย
แห่งชาติลาว ได้ร่วมมือกัน
พัฒนา Virtual Campus ที่เปิด
โอกาสให้นักศึกษาฝึกงานจาก
หลายประเทศมามีส่วนร่วม 

• นักศึกษาสามารถเข้าไปใน 
Metaverse และ ทดลอง
ปฏิบัติการทางวิทยาศาสตร์ 
วิศวกรรม หรือแพทย์ โดยไม่
ต้องใช้เครื่องมือจริง 

• ตัวอย่าง เช่น หลักสูตรด้าน
อวกาศ ที่นักศึกษาสามารถ
จำลองการปล่อยจรวดและ
ปรับปรุงการออกแบบก่อน
ปฏิบัติจริง 

• โครงการ Mango (Metaverse 
Academic Nexus for Global 
Opportunities) เป็น
แพลตฟอร์มที่เปิดโอกาสให้
มหาวิทยาลัยจากหลายประเทศ
ร่วมมือกันพัฒนาการศึกษา 

• มหาวิทยาลัยที่เข้าร่วม เช่น 
National University of Laos, 
University of the 
Philippines และ Singapore 
Institute of Technology ได้มี
การพัฒนา Virtual Campus 
และแลกเปลี่ยนนักศึกษาฝึกงาน 

  



3. ความท้าทายของ Metaverse ในไทย 

ความพร้อมของโครงสร้าง
พื้นฐานและเทคโนโลยี 

การพัฒนาแพลตฟอร์มและ
บุคลากรที่มีทักษะ 

ความท้าทายด้านกฎหมายและ
ความปลอดภัยไซเบอร์ 

• Metaverse ต้องการ 
อินเทอร์เน็ตความเร็วสูง 
เซิร์ฟเวอร์ที่มีประสิทธิภาพ และ
ระบบ Cloud Computing ที่
เสถียร 

• ประเทศไทยยังต้องพัฒนา
โครงสร้างพื้นฐาน 5G และ 
Edge Computing เพ่ือรองรับ 
Metaverse ใน
ภาคอุตสาหกรรมและการศึกษา 

• การพัฒนา Metaverse ต้องใช้
บุคลากรที่มีความรู้ด้าน VR, AI 
และ Digital Twin ซึ่งในไทยยัง
มีจำนวนจำกัด 

• การจัดอบรมและฝึกงานร่วมกับ
มหาวิทยาลัยต่างประเทศเป็น
ทางเลือกท่ีสำคัญ 

• ต้องมีกฎหมายที่รองรับ Digital 
Identity, Data Privacy และ 
AI Ethics 

• Metaverse ต้องมีมาตรการ
ป้องกัน Cyber Threats และ
ข้อมูลส่วนบุคคลของผู้ใช้งาน 

4. แนวทางการพัฒนา Metaverse ในไทย 

ส่งเสริมการลงทุนด้านโครงสร้าง
พื้นฐาน 

พัฒนาหลักสูตรและฝึกอบรม
บุคลากร 

สร้างแพลตฟอร์ม Metaverse 
ของไทย 

• เร่งพัฒนา 5G, Cloud 
Computing และ Blockchain 
Infrastructure เพ่ือรองรับการ
ใช้งาน Metaverse 

• สนับสนุน Public-Private 
Partnership (PPP) ให้ภาครัฐ
และเอกชนร่วมมือกันลงทุนใน
เทคโนโลยีนี้ 

• เปิดหลักสูตรด้าน Metaverse 
Development, AR/VR 
Programming และ Digital 
Twin ในมหาวิทยาลัยไทย 

• สนับสนุนให้มีการฝึกงานใน
บริษัทเทคโนโลยีระดับโลก 

• พัฒนา Thailand Metaverse 
University ที่รวม Virtual 
Campus จากมหาวิทยาลัย
ต่างๆ 

• สนับสนุนให้ภาคอุตสาหกรรม
สร้าง Industrial Metaverse 
เพ่ือฝึกอบรมแรงงานและพัฒนา
อุตสาหกรรม 4.0 

5. สรุป 

Metaverse เป็นเทคโนโลยีที่มีศักยภาพในการยกระดับทั้งอุตสาหกรรมและการศึกษาในประเทศไทย  
โดยสามารถช่วยเพิ่มประสิทธิภาพการผลิตผ่าน Digital Twin และ VR และทำให้การเรียนรู้เข้าถึงง่ายขึ้นผ่าน 
Virtual Campus และ Academic Nexus อย่างไรก็ตาม ยังมีความท้าทายที่ต้องแก้ไข เช่น การพัฒนาโครงสร้าง
พ้ืนฐาน การฝึกอบรมบุคลากร และกฎหมายที่เก่ียวข้อง หากภาครัฐ เอกชน และสถาบันการศึกษาทำงานร่วมกัน
อย่างมีประสิทธิภาพ Metaverse จะเป็นกุญแจสำคัญท่ีช่วยขับเคลื่อนประเทศไทยสู่เศรษฐกิจดิจิทัลในอนาคต  

6. ช่องทางการติดตามรับชม 

สามารถติดตามรับชมย้อนหลังได้ที่ “เพจเฟสบุ๊ค” สถาบันคลังสมองของชาติ 

 

 

วันที่ 28 กุมภาพันธ์ 2568 


